-1-
MANUAL DE USO
MODULO : ITEMS

DESCRIPCION:

Este modulo se utiliza para mantener las tablas de Items.

Los Items son los objetos tangibles/no tangibles que se utilizan en el ciclo

operacional de una empresa.

Los Items estan clasificados en 4 grupos:
1-Productos.

2-Materias Primas.

3-Insumos.
4-Servicios

* ACCESO AL MODULO ITEMS

SISTEMA DE GESTION COMERCIAL ERP-X

Contabilidad Il WMantenedores  Ventanas  Herramientas
Sistemna 9
Catalogo b Categorias
Licencia de Uso b Propiedades
Froyectos
ACCESOS b
Tablas b Marcas

U=uari

* PANTALLA INICIAL DE MODULO ITEMS

i Mantencion de Articulos w/o Servicios

ITEM CATALOGO Buscar | ‘i crear | I3 cerrar
—DATOS: —VALORES:
Estado PrecioVenta
Tipo de ltem Costo Pmp
Marnbre Comisidn
Unidad Medida Produccidn
Marca
Categaria — PROPIEDADES:
Centro Megacio
Proyecta — CODIFICACION:
Descripcion R
Sku
Alt
Ean
—OTROS DATOS:

Maneja N* de Serie
Maneja M° de Lote
Utiliza Receta
Maneja Inventario
Factor Conversidn
Origen

— SITIO WEB:

Fublicar en Sitin

Ordenamiento Yeb




* CREAR NUEVO ITEM

Para crear un nuevo Item, debe pulsar el Boton Crear que se encuentra en la

pantalla inicial del modulo.

Seguido de esto se visualizara un formulario que tendra que completar con

toda la informacion requerida.

Al crear un item se le asigna un id en forma automatica, un id es un

identificador unico de un registro de una base de datos.

SECCION DATOS:

ITEM CATALOGO

ID 2755 B euminar | [H suarpar SALIR

— DATOS:
Estada Activo b
Tipo ltem Producto
Mormbre
Lnidad medida SP#5PCS i
Marca SM # Sin Marca i
Categoria Sin Categoria >
Centro Negocio Interior Yamp b
Proyecto Sin Pravecto i
Descripcidn

Los datos principales al momento de crear un Item, son los siguientes:

Estado:
Al momento de crear un nuevo item, debe seleccionar Activo.

Tipo Item:
Debe seleccionar el tipo de item ( Producto, Materia Prima, Insumo o Servicio ).

Nombre:
Debe ingresar un nombre que describa resumidamente el Iltem en cuestion.

Unidad de Medida:
Es el tipo de Unidad de medida con la que se medira el Item para efectos de
stock.
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Marca: Indica la Marca o Linea de Item.

Categoria:
Indica la Clasificacion del item, dentro de un arbol de categorias que debe ser
creado antes de comenzar con la creacion de Items.

Centro de Negocio:
Indica a nivel contable la clasificacion de grupo o tipo de negocio establecido
por la empresa.

Proyecto:

Indica el proyecto de negocio al cual estara asociado el Item.

Para el caso de Pilidu, los proyectos seran utilizados para las colecciones de
vestuario.

Descripcion:
La descripcion se utiliza para indicar informacion mas detallada del Item, puede
incluso abarcar varias paginas con informacion descriptiva del Item.

SECCION VALORES

En este grupo se debe ingresar la informacion con los valores o tarifas de los
PRODUCTOS Y/O SERVICIOS que son Comercializados a los clientes:

—WALORES:
Frecio¥enta : |0
Costo Pmp :0.00
Comisian : (000 Sin Comisidn v
Produccian - |0 Sin Produccion  w

Precio de Venta:
Se debe ingresar el Valor neto del precio referencial de venta del Item.

Comision:
Si existe una comision por venta, se debe ingresar el valor y tipo.

Produccion:
si existe un pago especifico por produccion del item, se debe ingresar el valor y
El tipo de pago ( Porcentaje o Pesos ).



SECCION PROPIEDADES

En esta seccion, se deben seleccionar las propiedades del Item.
Asignarle propiedades a un Item es algo opcional, ya que tambien se podrian
incluir dentro del nombre o descripcion del mismo item.

— PROPIEDADES:

Para el caso de Pilidu ( Productos Finales ), los Items de este tipo, llevaran 3
propiedades:

-Talla
-Color
-Temporada

Se entiende que las propiedades deben ser creadas previo a la creacion de
items.



SECCION CODIFICACION

En esta seccion, se debe ingresar toda la informacion relacionada con la
codificacion del item.

— CODIFICACION:

R L127485
Sku

Alt

Ean

Para ello el sistema ERPX, dispone de 4 codigos para un mismo item.

Codigo RPX :
Es el codigo interno y propio del sistema y es generado automaticamente al
momento de crear un nuevo item.

Codigo SKU:
Es el codigo SKU con el cual es comercializado el item con el cliente final.
Para el caso de Pilidu, se utiliza el codigo sku de falabella.

Codigo ALT:

Es el codigo alternativo del item.

Para el caso de pilidu, se utilizara para el codigo interno actualmente en uso,
por ejemplo PILI1024.

Codigo EAN:
Es el codigo de barra en formato con la norma ean.
Para este caso se utilizara el codigo ean asignado por Falabella.



SECCION OTROS DATOS

Esta seccion se debe ingresar informacion especifica de las caracteristica que
manejara el item.

— OTROS DATOS:

Maneja M* de Serie
Maneja M* de Lote

tiliza Receta

& 0O00

Maneja Inventario

—
=
=

Factor Corversion

Crigen : W

N° de Serie:

Indica si el item utilizara numero de serie para la identificacion de piezas en
forma independiente por cada unidad.

Se debe tickear para indicar que Si manejara esta funcion.

N° de Lote:

Indica si el item utilizara numero de lote, para la identificacion de cada pieza
asignada a un numero de partida/lote especifico.

Se debe ticker para indicar que SI manejara de esta funcion.

Utiliza receta:
Indica si el item utilizara una receta/plantilla que los items que seran necesarios
para la creacion del item a producir.

Factor de Conversion:

Indica la unidad de medida del proveedor.

Por ejemplo si se compran por caja, en la unidad de conversion se debe
ingresar la cantidad de unidades por caja.

Con esto al momento de recepcionar estos items, seran multiplicados por el
factor correspondiente, es decir si el factor de conversion es 12 y al momento
de recepcionar se recepcionaron 2, en el sistema se ingresaran realmente 24
unidades.

Origen:
Indica es pais de origen o procedencia del item, este campo es opcional.

Finalmente, luego de haber completado toda la informacion del item, se debe
pulsar el boton GUARDAR, ubicado en la parte superior de la pantalla.
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EXPORTAR RESULTADOS A EXCEL

Para exportar los resultados, se debe pulsar el boton exportar.
Previamente se deben seleccionar los filtros correspondientes de los resultados
gue se quieren visualizar.

Para el caso de las colecciones se deberian poner todos los filtros con la
opcion TODOS.

Solamente el filtro Coleccion debe seleccionar una coleccion especifica.
Luego de ello pulsar exportar y listo.

Abajo se muestra ejemplo.

— BUSCAR ITEMS: e

Listar Todos d Coleccion Disney Movie v [ stock _
% consuitar B ExporTar | B3 cERRAR
Todos los Centros de Megocio | Todas las Marcas || Activos ~||Todos los lterms v
RS-
‘ N° | T | CODIGO HOMBRE | HETO | BRUTO STOCK | ook
ﬂ 1 P |50001 ICCESORI DISMEY MANTITA AZ450 OM 3.040] 3618 1} & | ]
g 2 | P |50002 ILCCESORI DISMEY MANTITA ROS 65 OM 3.040] 3.618 1} .

EIIEENREER MANTITA ALG OSHKOSH PILI OK13 CEL 3.495) 3.969 [ LER
ﬂ 4 | P |51674 MANTITA ALG OSHKOEH PILI OK23 ROS 2.495] 2. 965 1} YsicKt

g 5 | P |51575 MANTITA ALG. CALP PCAL 9603 CEL 1.540] 1.833 1}
| & | Fls1a78 MANTITA ALG. CALP PCAL 8604 ROS 1,540 1833 0 e
ﬂ 7 | P |51677 MANTITAALG. CLPANY PCAL 9602 RS 1.640] 1.833 1} <Rep
g 8 | P |51578 MANTITA ALG. CHPY PILIC107 ROS 2.690| 3.201 a £ Critir




SUBIR IMAGENES DE ITEMS

El sistema ERPX, permite subir n imagenes sin limite a cada item.
Para subir o importar imagenes a un item, primero debe buscarlo y luego pulsar
el boton IMAGENES.

7 MODIFICAR "___,.,l IMPRIMIR RECETA || 3 IMacENES CERRAR
J
—VWALORES: —STOCKS:
Precio%enta @ 1.000 Stock 0,00
Precio Dist. :3.000 @ Recera ;0,00
Zosto Pmp & EDDIDD DiSpDﬂibIE . D,DD
Comisidn ! Sin Cormisidn
Produccion @ 100 Sin Comisidn — REPOSICION:
Stock Maximo : 0,00
— PROPIEDADES: o
Stock Reposicion TR
Color : AMARILLO Stack Critico : 0,00
e laulalalniitala] n ANNos kv Tl

Luego se abrira una nueva ventana, la cual mostrara todas las imagenes
asociadas al item.

Para agregar una nueva imagen debe pulsar el boton EXAMINAR y seleccionar
una imagen previamente almacenada en el computador.

Si desea que la imagen sea la predeterminada, es decir la principal, debe
seleccionar con un ticket en IMAGEN PRINCIPAL.

NOTA: El sistema permite subir solamente imagenes tipo JPG, las dimensiones
no tienen limitancias.



Codigo 10312
Nueva imagen [ Examinar.. |
Imagen Principal ]

[ SUBIR ARCHIVO ]

MANEJO DE NUMEROS DE LOTE Y SERIE

DETALLE DE LOTES ¥ SERIES DE ITEM

Codigo T 12336
Descripcion :  Corderito Apple Green .
A cusrpAR | L5 IMPRIL
Stack Actual : 20000 )
Bodega : Telas Los Ind.
N* USUARIO FECHA HORA DOCUMENTO N°LOTE N* SERIE CANTIDAD BRUTO CANTIDAD NETO OBSERVACIONES
1 |Super Usuario 081202011 | 2341:25 |PEN®S 772287 77736 20,00 20,00 Zona A-1-2
2 |SuperUsuario 08i1202011 23:41:25 |PEN°8 FT22R? FIPIBFT226002 20,00 20,00 Zona A-1-3
3 |SuperUsuario 06122011 23:41:25 |PENE 772257 T2eh003 20,00 20,00
4 |Bunarilenarin nRM 214 | 2341948 [PENER F709RA 1992RTTIIRANS 2000 2000
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CATALOGO WEB

El sistema ERPX, esta disefiado para permitir mostrar el catalogo de items
directamente en el sitio web, siempre y cuando el sitio web se encuentre
habilitado para esta funcionalidad.

Para visualizar los items en el sitio web, estos deben estar marcados con un
ticket en la opcién Publicar en sitio web, esto significa que el usuario podra
seleccionar los items que desea publicar.

Ademas el sistema permite asignar un ordenamiento para el catdlogo dentro
del sitio web, esto significa que el usuario podra definir en que orden desea que
se visualizen los items en su sitio web.

Configurar Publicaciéon y Ordenamiento

— OTROS DATOS:
Maneja N* de Serie Mo
Maneja MN* de Lote Mo
Iitiliza Receta : Mo
Maneja Inventario : 8i
Factor Corversidn ;1,00
Qrigen i Chile
Decimales 0

— SITIO WEB:
FPublicar en Sitio : Si Publicar
Qrdenamientoeh @ 1

Buscador de Items

Se ha agregado una funcionalidad que le permitira visualizar rapidamente los
items publicados en el sitio web, para ello debe tickear la opcion web.
Ademas si selecciona una categoria, el sistema alertara de los items que se
encuentren con el ordenamiento con errores, destacando esto con rojo tal
como se muestra en la siguiente imagen.

—BUSCAR ITEMS:

Todos los Tipos || Listar Todos e JF CONSULTAR |E EXPORTAR |@ CERRAR ||:| Img [ wen

Todos los Centros de Megocio v || Body Bebe Interior w | Todas las Marcas w || Todas los Proyvectos w || Activos
Y
N [|W (| T RPX SKU COD EAN DESCRIPCION NETO BRUTO STC
Q 1 1 ||F [10082 2009366 2002009365000 BODY BEB DISMEY DUBODY R AZ450 1 8M 3.040 3.617 .60
Q 24 2 (|F [too74 2009360 2002009360002 BODY BEB DISMEY DUBODY R ROE 65 0M 3.040 3.617 .60
Q 3 3(|F [10082 2009360 2002009360005 BODY BEB DISMEY DUBODY R AZ450 OM 3.040 3.617 .60
Q 4 P |10078 2000374 2002000374002 BODY BEB DISMEY DUBODY R ROE 65 18M 3.040 3617 60
Q ] P |10269 2005075 2002005075002 DUOBODY YAMP TRACTOR CELAZ 3M 2.600 4168
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Recuperacion de Items Eliminados

El Sistema ERP-X no elimina realmente los items, simplemente los cambia de
estado.

Tipos de Estados de items:

O=Inactivo
1=Activo
2=Descontinuado
3=Eliminado
4=0bsoleto

Entonces para recuperar un item eliminado, solamente se debe buscar
seleccionando “Eliminado” en el campo estado del buscador de items y
despues de seleccionar, se debe modificar y cambiar el estado a Activo.

BUSCARITEMS:

[Toros los Tipos v || Auscar por Codign RPX_ % | 11370 |7 consuurar [ @ exeormas |ﬁ CERRAR |I:I img [ wen

!Tuduslas Centras de Negacio V||Tudaslas Categorias vHTudaslas Marcas v-||TodasIus Proyectos s | Eliminados vHTodos o
| Todas los Estados |

Inactivos

Activas

Descontinuados

| Obsolatos

BOLSA PYC DISNEY MEDIANA  MEDIDAS: 19,5720,5%1,5 CWS 2.255
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ITE“E?;AOI‘EOGO I susrpar | ¥ ELMiNaR | Bl zaLir
— DATOS: —VALORES: —

Estado E.E'imi.n@.fﬁ@.. 1w Precio Venta
Tipo Itern { Inactivo Precio

';Actlvo _ Compra
Combre | Descontinuado ‘ D

| Ohsaleta Costo Prap
Unidad Medida 1P #1 PIEZA v || comisién
Marca | S # Sin Marca ¥ Produccidn
Categoria | Sin Catenoria ¥
Centra Megorio Interior armp w| | [~PROPIEDADES:
Proyecto | Sin Provecto -"-‘! |—
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CLONADOR DE ITEMS

-Esta funcién le permite generar varias copias de un mismo item, en donde
cada una de estas copias tendra asignado un diferente codigo de
sistema rpx.

Ademas de clonar el item, también le permitira que en la receta se agreguen
automaticamente items del tipo I=Insumao.

PASO 1: Crear nuevo item:

Para utilizar esta funcion se recomienda crear un nuevo item generico, tal como
se muestra en la siguiente imagen.

Luego de completar todos los datos, debera pulsar el boton Guardar, con esta
operacion simplemente se ha dado origen a un nuevo producto, el cual
posteriormente sera utilizado para crear sus clones o similares.

ITEM":??;;:_OGO W cusrpar | BE ELIMINAR SALIR
—DATOS: —VALORES:

Estado T | Activo ~ Precio venta 1 4000
Tipo ltem + | Producto b Precio Compra @ |0.00
Categotia : | Osita Mifio w Precio Dist . [a000
Nombre Caoleccion Sepf2012 Osito Mifio Costo Prip . [ooo

Comisidn HEl) Sin Comisidr »
Origen Chile v Produccidn H] Sin Produccic v
Clase A v
Unidad Medida : [1P#1 PIEZA v [~ PROPIEDADES:
Marca T | M2#DISNEY b -
Centro Megocio : | Vestuario Disney b =
Proyecto D |AGOSTO 2012 - TOTTUS W b

Coleccion Seps2012 Osito Nifio — CODIFICACION:

Descripeidn g Rpx : (17331

Sku
Utiliza Receta ait
Maneja MN* Lote ] -
Maneja N° Serie ]
Factor Conversidn 0.0 Skm f hd
Decimales ] rSITIOWEB:
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PASO 2: Realizar la clonacién del item.

Para esto luego de guardar, debera pulsar el botén Clonar, a continuacion se
presentara un formulario que debera completar para realizar el proceso

de clonacion.
—CLONAR ITEM:
Cantidad Clones : B
Eliminar Qriginal : 5l L
Cantidad Insumaos : ]
Prefijo Insumos : Corte
¢ PROCESAR CLONACION | B CANCELAR

Cantidad Clones:
En este campo debe ingresar la cantidad de copias que desea realizar del item
seleccionado actualmente “original”.

Eliminar Original:

Se recomienda que el item Original sea eliminado después de la clonacion, ya
gue segun la légica del sistema, este item no se volvera a utilizar, sino
gue por el contrario, el item original fue creado en forma generica solo
para dar origen a sus clones.

Cantidad Insumos:

En este campo debe ingresar la cantidad de insumos que seran creados y
asignados autométicamente a la receta del item clonado, por ejemplo si
se desea que los nuevos items tenga en su receta 5 insumos, debera
ingresar 5 en el campo indicado.

Prefijo Insumos :

En este campo se debe ingresar el nombre del prefijo que sera utilizado para
asignarle el nombre a los nuevos insumos creados y asignados a la
receta del clon, por ejemplo podria digitar Corte en prefijo.

NOTA:

Como recomendacién general, para este proceso, se recomienda que el item
Original, contenga algun codigo o frase descriptiva que permita
posteriormente realizar busqueda de todos los items clonados y sus
respectivos insumos de receta, esto le sera muy util al momento de
necesitar elementos creados en forma automatica.
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